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Luz e Sombra 


É através da luz que percebemos as formas dos corpos. 


- As sombras são um poderoso instrumento de 
expressão. 


* Antes de desenhar a luz e as sombras que você vê, você 
precisa treinar seus olhos para ver como um artista. 


e Os valores são os diferentes tons de cinza entre o 
branco e o preto. Os artistas usam valores para traduzir 
a luz e as sombras que vêem em sombreamento, 
criando assim a ilusão de uma terceira dimensão. 


Luz e Sombra 


Se o objeto for iluminado por todos os lados ou se tiver 
sombra ou escuro por todo os lados, ele não aparece, ou 
seja, você verá tudo claro ou tudo escuro. 


Então é necessário determinar uma fonte de luz para 
iluminar o objeto, iniciando assim a forma do mesmo. 


Com essa fonte de luz pronta, você precisará texturizar, 
escolher os lados e as faces do objeto que não 
receberão a luz para poder escurecer essas faces 
juntamente com essas texturas, formando assim, o 
volume. 


FABIANO. 


Luz e Sombra 


- É importante aprender que a iluminação 
poderá ter até 5 partes: 


1. Brilho, ou seja, a área que não será 
pintada, representando a área de maior 
concentração da luz. 


Meio tom 
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Sombra projetada 
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e Pouca Luz: 
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Luz e Sombra 


* Para melhor entendermos a aplicação 
das sombras podemos utilizar o modo 
simplificado. 


e Planificamos o objetos, dividindo-o 
em linhas de escala tonal diferentes. 


Luz e Sombra 


º Esta técnica pode ser utilizada em vários formatos 
de objetos. 


“Ele é o primeiro passo para começarmos a 
entender a aplicação de sombras e um ótimo 
exercício para aprimorar a escala tonal. 


Exercício 


* Desenhe 4 cubos (ou paralelepípedos) utilizando perspectiva (pontos de fuga diferentes, usar 1 
e 2) em um folha A3: 


* Para 2 cubos definam apenas uma fonte de luz (em lugares diferentes); 


* Para os outros 2 cubos, definam duas fontes de luz (uma sendo a principal); 


º Definir as áreas de: Meio tom; Sombra Própria; A luz refletida; Sombra projetada. 


Luz e Sombra 


º Em um desenho em duas dimensões, a luz e a sombra são elementos que definem e 
caracterizam o volume do objeto. 


º O volume é o que distingue os objetos que nos rodeiam. Este depende da luz que recebe, e por 
consequência das sombras que este produz. 


* Podemos definir dois tipos de sombras: 
- As próprias ; 
e As projetadas. 


* As sombras próprias são as que origina o objeto em si próprio e as projetadas são aquelas que 
ele produz nas superfícies vizinhas. 


Luz e Sombra 


e Observe a figura ao lado, 
você pode ver que através 
dos efeitos de luz e sombra, 
um simples círculo virou 
uma esfera ao fazer volume 
com sua própria sombra. 
Mas quando se acrescenta a 
sombra projetada o objeto 
deixa de estar no espaço 
vazio. 


Algodão Plástico 


Luz e Sombra 


E dependendo da graduação 
do cinza que você colocar 
no seu desenho, ou seja, se 
você apertar mais o tom no 


papel deixando a sombra 
mais escura e a sombra Metal Escovado 


projetada super escura. 

Você pode, através do seu 

desenho, especificar do que | 

é feito o seu objeto. Veja O 

exemplo: 


Luz e Sombra 


º As fontes de luz são de dois tipos: 
º* Luz Natural (sol, lua) 
º Luz Artificial (lâmpada, vela, etc) 


- As sombras dependem do número 
de fontes de luz, da intensidade, da 
distância, muitos fatores podem 
intervir na composição das sombras. 


- É importante notarmos que a luz 
artificial por estar mais próxima do 
objeto do que a luz do sol se propaga 
de forma radial, e a luz natural de 
forma paralela. 


Luz e Sombra 


Para entender bem sobre luz e sombra, nada melhor do que a observação 
cuidadosa. Para desenhar bem a luz e a sombra, temos que perceber bem 
as formas e reproduzi-las através de uma valoração bem feita. 


Observação e Pratica. 


* Exercício: 

* Utilizando o desenho da esquina: 

* Defina a fonte de luz (uma ou duas); 
* Pense nos diferentes materiais; 

* Finalize o desenho. 


Luz e Sombra 


* Ao aplicarmos as sombras ao corpo 
humano, sempre devemos nos lembrar 
de seu volume e da capacidade 
expressiva da sombra. 


e Ao lado podemos observar algumas 
aplicações de sombras. 
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* Assim como estávamos utilizando a 
técnica da geometrização para a 
construção da figura humana, 
podemos aplicar esta técnica para 
entendermos de forma mais fácil onde 
incide a luz e a sombra. 


Luz e Sombra 


e Antes de fazer uma 
geometrização detalhada 
do seu esboço, delimite 
as áreas mais escuras de 
sombras e depois as mais 
suaves. 


Contraste 


* Quando quisermos criar contraste seguimos a 
seguinte regra: O fundo deve ser mais escuro na 
parte iluminada da figura e mais clara na parte 
da sombra. 


e NO 1. É através da luz que percebemos as formas dos 
SRA corpos. Há também um outro importante aspecto da 
O oWr luz: ela é um poderoso elemento de expressão. 


2. Para desenhar bem a luz e a sombra, temos que 
perceber bem as formas dos objetos e reproduzi-las 
utilizando uma boa escala tonal. 


3. Para que possamos representar bem a luz e a sombra 
nos desenhos, precisamos entender as diferenças e 
nuances de tons entre a luz e a sombra. Para 

4 Ro. representar isso de modo simplificado, utilizamos o 

=” o o recurso da planificação dos objetos. 
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O desenho deve ir avançando, na aplicação das 
tonalidades, como um todo, e não por partes 
separadas e detalhadas. 


O fundo escuro é excelente para valorizar a figura 
iluminada. 


Antes de fazer uma geometrização detalhada do seu 
esboço, delimite as áreas mais escuras de sombra e 
depois as mais suaves. 


Quando quisermos criar um contraste, 
seguimos a seguinte regra: o fundo 
deve ser mais escuro na parte iluminada 
da figura e mais claro na parte da 
sombra. 


E o mais importante treine sua visão 
para perceber bem as nuances da luz e 
sombra! 
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* Exercicio: | 
é Escolha um desenho da modelo . 
vivo (ou da atividade similar) 
* Coloque luz e sombra. 
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